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Hvorfor bruke tester?

Summativt: 
 - Dekke pensum
 - Tilfeldig utvalg av spørsmål 
 - Objektiv retting

Effektivitet:
 - Automatisert retting
 - Gjenbruk

Formativt: 
 - Støtte i læringsprosessen
 - Umiddelbar tilbakemelding
 - Ta testen når en selv vil

Hvordan oppnå god 
kvalitet?

Kartlegge 
kunnskapsnivåRepetisjon

Pekepinn
Motiv

asjon Skreddersy 
undervisning

...



Læringsutbytter

LU1: Løse problemer med  

PHP-scripting som verktøy
LU2: Bruke PHP for å lage større webløsninger

LU3: Strukturere koden på 
en god måte

LU4: Finne frem til og 
bruke gode sikkerhetstiltak LU7: Forklare 

tilstandsbevaring i PHP
LU6: Programmere mot en 

underliggende database
LU5: Lage brukbare og 
funksjonsrike systemer



Blooms taksonomi



Kunnskap (huske og 
gjenkjenne)

Forståelse (forklare idéer 
og konsepter)

Anvendelse (bruke kunnskap på 
nye måter)

Analyse/syntese (skille deler)

Vurdering/evaluering 
(forsvare)



Analysere, forstå, anvende



Embed-kode/URL 
gjør det mulig å bruke 

YouTube i 
testverktøyet





Analyse av tester
Bloom-nivå

Fagfelt
Kunnskap Forståelse Anvendelse Analyse Syntese Evaluering Totalt

Informasjons-
sikkerhetsstyring

Programmering i Java

Informatikk 2

ITIL-standarden

Operativsystemer

Ajax

25 25

16 8 1 25

52 2 54

40 40

51 38 3 92

21 7 6 4 1 1 40

Noen spørsmål teller 

mer enn andre :-)

(Antall poeng i parentes)

(23) (9) (9) (10) (2) (1) (54)



Hypotese

En god og valid test vil ha 
spørsmål som dekker 
ulike læringsutbytter 

og 
ulike taksonomiske nivåer



LU1: Løse problemer med  
PHP-scripting som verktøy

LU2: Bruke PHP for å lage 
større webløsninger

LU3: Strukturere koden på 
en god måte

LU4: Finne frem til og 
bruke gode sikkerhetstiltak

LU5: Lage brukbare og 
funksjonsrike systemer

LU6: Programmere mot en 
underliggende database

LU7: Forklare 
tilstandsbevaring i PHP

Taksonomi

+
Læringsutbytte

r

= vår metode



Brukt i PHP-faget
Bloom-nivå

Læringsutbytte Kunnskap Forståelse Anvendelse Analyse Syntese Evaluering Sum

LU1: Løse problemer med  
PHP-scripting som verktøy

LU2: Bruke PHP for å lage 
større webløsninger

LU3: Strukturere koden på 
en god måte

LU4: Finne frem til og 
bruke gode sikkerhetstiltak

LU5: Lage brukbare og 
funksjonsrike systemer

LU6: Programmere mot en 
underliggende database

LU7: Forklare 
tilstandsbevaring i PHP

Ingen LU

Sum

2 (3) 2 (3)

1 (1) 1 (1)

1 (1) 2 (3) 3 (4)

2 (2) 2 (2)

1 (1) 1 (1) 2 (2)

1 (1) 3 (4) 2 (3) 6 (8)

5 (5) 5 (6) 4 (6) 2 (3) 16 (20)
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Videre arbeid

• Prøve ut metoden i en rekke fag

• Undersøke om det blir økt fokus på bedre 
spørsmål og bredde



Kontakt

Avdeling for Informatikk og e-Læring
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